Северное управление образованием г.Москвы
Гимназия №1576

Тематическое планирование
по предмету «Информатика и ИКТ»

для 5-11 классов

на 2008-2009 учебный год
г.Москва

Пояснительная записка

Предмет «Информатика и ИКТ» преподается в ГОУ Гимназия 1576 в 5-11 классах.

Содержание курса «Информатика и ИКТ» соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ». Примерное планирование по информатике и информационным технологиям составлено на основе федерального компонента государственного стандарта полного общего образования (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312). 

Преподавание ведется:
· В 5-8 классах по 1 час. в неделю; 

· в 9 классах по 2 час. в неделю;

· в10, 11 классах профильного обучения по 2 час в неделю, 

· в 10, 11 классах непрофильного обучения по 1 час. в неделю 

Для проведения учебных занятий используются:

· Pentium –III - 2 класса (13 шт)
· Pentium –IV - 2 класса (13 шт)
· MacMini - 1 класс (13 шт)
В течении каждого года обучения в целях подготовки к ЕГЭ предусматривается проведение мониторинговых срезовых контрольных работ (СКР):
	
	Наименование работы
	Дата проведения

	1
	Входная СКР. 
	сентябрь

	2
	Промежуточная СКР
	декабрь

	3
	Промежуточная СКР
	февраль

	4
	Итоговая СКР
	апрель


Список литературы, которую необходимо использовать для подготовки:

1. Симонович С.В., Евсеев Г.А. Практическая информатика: Учебное пособие для средней школы. Универсальный курс. – М.: АСТ-ПРЕСС: Информком-Пресс, 2001.

2. Семакин И., Залогова Л., Русаков С. Информатика. Базовый курс. 7-9 классы. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Угринович Н.Д. Информатика. Базовый курс. Учебник для  7 класса – М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2003

4. Босова Л.Л. Информатика. Базовый курс. Учебник для  5 класса – М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2003

5. Босова Л.Л. Информатика. Базовый курс. Учебник для  6 класса – М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2003

6. Макарова Н.В. Информатика. Начальный курс. –  СПб.: Питер, 2001

7. Макарова Н.В. Информатика. 7 -9 класс. Базовый курс. Теория. – СПм.: Питер, 2001

8. Кушниренко А.Г. и др.. Информатика . 7 – 9 класс. – М.: Дрофа, 2000

9. Гейн А.Г. и др.. Информатика. 7 – 9 класс. - М.: Дрофа, 2002

10. Семакин И., Залогова Л., Русаков С. Информатика. Задачник практикум в 2т. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

11. Залогова Л.А. Практикум по компьютерной графике. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

12. Детская математическая смекалка. – Харьков: «Глобус», 1996.

13. Истомина Т.Л. Информатика с логомирами. Учебное пособие – Москва.

14. Волединский. Информатика. Основные понятия. – М.: НПО «Школа» -изд-во «Открытый мир», 1995.

15. Волединский. Информатика. Алгоритмы. – М.: Издательство гимназии «Открытый мир», 1995. 
16. Бессонова И.А., Виноградов А.Ю. Текстовый процессор Word для  PC/IBM  и Macintosh: Учебн. Методич. Пособие. – М.: ВШЭ, 1998.
Тематическое планирование  5 класс

	
	Название темы
	Кол-во часов

	
	Информация и её кодирование
	6

	
	Основные устройства информационных и коммуникационных технологий
	2

	
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	2

	
	Технология обработки графической информации
	4

	
	Алгоритмизация и программирование
	6

	
	Технология обработки текстовой информации
	6

	
	Технологии программирования
	4

	
	СКР
	4

	
	Резерв времени
	1

	
	ИТОГО
	35


Программа

Информация и её кодирование. 

Различные подходы к определению понятия "информация". Виды информационных процессов (хранение, передача, обработка).. 
Информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах

Кодирование информации. Язык как способ представления и передачи информации

Единицы измерения количества информации. Числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации

Представление числовой информации. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную
Основные устройства информационных и коммуникационных технологий

Информатика. Как устроен компьютер. Требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами ИКТ . Организация рабочего места. 
Основные устройства компьютера (процессор, память, ввода-вывода, и др.). Назначение и состав.
Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Программные средства информационных и коммуникационных технологий
Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. Освоение приемов работы с мышью.
Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ и завершения работы программы. 

Представление об окне как объекте графического интерфейса. Технология работы с окном

Технология обработки графической информации

Компьютерная графика. Графические редакторы. Как формируется изображение на экране монитора.

Растровая и векторная графика. Интерфейс графического редактора и его объекты. Основные инструменты растрового редактора. Графические объекты и операции над ними. Создание рисунка с помощью инструментов. 
Понятие фрагмента рисунка и операции над ним: выделение, копирование, вставка, перемещение, отображение.
Компьютерные презентации: типы слайдов, мультимедиа эффекты, организация переходов между слайдами

Алгоритмизация и программирование
Алгоритмы, виды алгоритмов, описания алгоритмов. Формальное исполнение алгоритма Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритма. Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклические алгоритмы.
Технология обработки текстовой информации

Назначение текстового редактора и разновидности. Структура интерфейса текстового редактора. Назначение и основные команды Основного меню.
Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк. Назначение кнопки Непечатаемые символы

 Назначение буфера обмена. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление,  перемещение.
Технологии программирования

Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты: Рабочее поле, Поле команд, Инструментальное меню, Черепашка.

Понятие команды в среде ЛогоМиры. Команды управления движением Черепашки. Входные параметры команды.

Понятие программы. Назначение Листа программ. Обязательные части программы: заголовок, тело, признак завершения.

Команда организации цикла. Тело цикла в программе.

Чтение короткой простой программы на алгоритмическом языке (языке программирования)

Поиск и исправление ошибок в небольшом фрагменте программы

Создание собственной программы для решения простых задач 

Тематическое планирование  6 класс

	
	Название темы
	Кол-во часов

	
	Информация и её кодирование
	4

	
	Основные устройства информационных и коммуникационных технологий
	2

	
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	2

	
	Алгоритмизация и программирование
	4

	
	Основы логики
	4

	
	Технология обработки текстовой информации
	3

	
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	3

	
	Технология обработки графической и звуковой информации
	2

	
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	2

	
	Технологии программирования
	4

	
	СКР
	4

	
	Резерв времени
	1

	
	ИТОГО
	35


Программа

Информация и её кодирование. 

Восприятие информации человеком. Основные свойства информации.

Форма и язык представления и передачи информации

Единицы измерения количества информации. Основные идеи кодирования информации в компьютере: числовой, текстовой, графической, звуковой.
Кодирование числовой информации. Понятие о восьмеричной и шестнадцатиричной системах счисления. Их использование в компьютере. Сложение и вычитание в разных системах счисления

Кодирование текстовой информации. Кодировка ASCII. Основные используемые кодировки кириллицы.
Моделирование и компьютерный эксперимент

Модели объектов и их назначение. Виды моделей: материальные и абстрактные. 
Информационные модели.

Место модели в деятельности человека. Прототип – моделирование – принятие решения.

Общая структура деятельности по созданию компьютерных моделей.
Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблиц. Простые и сложные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин.

Основные устройства информационных и коммуникационных технологий

Компьютер как средство обработки информации. Требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами ИКТ. Организация рабочего места. 

История развития компьютера.

Основные устройства компьютера. Понятие памяти компьютера. Основные характеристики и виды памяти.

Роль процессора в структуре компьютера. Основные характеристики.

Классификация устройств ввода-вывода.

Структурная схема компьютера фон Неймана.

Технология обработки графической информации

Компьютерная графика. Растровая и векторная графика. Интерфейс графического редактора и его объекты. 

Основные инструменты векторного редактора. Графические объекты и операции над ними. Создание рисунка с помощью инструментов. 

Понятие фрагмента рисунка и операции над ним: выделение, копирование, вставка, перемещение, отображение. Группировка и разгруппировка.
Алгоритмизация и программирование
Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритмов. Формальное исполнение алгоритма

Основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл.
Стадии создания алгоритма.

Структурирование задачи при её решении для использования вспомогательного алгоритма. Вспомогательные алгоритмы: процедуры

Основы логики

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Содержание и объем понятия. Отношения между понятиями ( тождество, пересечение, противоположность, противоречие) Определение понятии. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.
Технология обработки текстовой информации

Ввод, редактирование и форматирование текста (операции с фрагментам текста, одновременная работа с многими текстами, поиск и замена в тексте, изменение параметров абзацев).
Форматирование списков. Расположение текста в списке.

Внедрение в текстовый документ различных объектов (таблиц, диаграмм, рисунков, формул) и их форматирование

Проверка орфографии и грамматики

Программные средства информационных и коммуникационных технологий

Операционная система: назначение и функциональные возможности. Файлы и папки. Основные операции с файлами и папками.
Технология обработки информации в электронных таблицах

Назначение табличного редактора. Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы: текст, числа, формулы.

Ввод и редактирование данных в электронных таблицах, операции над данными
Типы и формат данных. Работа с формулами. Использование простейших функций (СУММ, СРЗНАЧ). 

Визуализация данных с помощью диаграмм и графиков. Построение данных в виде диаграмм.
Технологии программирования

Программирование в среде ЛогоМиры.: инструментарий среды, информационная модель объекта, программы для реализации типовых конструкций алгоритмов (последовательного, циклического, разветвляющегося). 

Понятие процедуры. Процедура с параметрами.

Чтение короткой простой программы на алгоритмическом языке (языке программирования)

Поиск и исправление ошибок в небольшом фрагменте программы

Создание собственной программы для решения простых задач 

Тематическое планирование  7 класс

	
	Название темы
	Кол-во часов

	
	Информация и ее кодирование
	2

	
	Алгоритмизация и программирование
	4

	
	Основы логики
	4

	
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	2

	
	Основные устройства информационных и коммуникационных технологий
	2

	
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	4

	
	Технология обработки текстовой информации
	2

	
	Технология обработки графической и звуковой информации
	2

	
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	4

	
	Технологии программирования
	4

	
	СКР
	4

	
	Резерв времени
	1

	
	ИТОГО
	35


Программа

Информация и её кодирование. 

Восприятие информации человеком. Основные свойства информации.

Форма и язык представления и передачи информации

Единицы измерения количества информации. Основные идеи кодирования информации в компьютере: числовой, текстовой, графической, звуковой.

Кодирование числовой информации. Понятие о позиционных и непозиционных системах счисления.  Проведение арифметических операций в позиционных системах счисления. Операции в смешанные позиционных системах счисления. 

Кодирование текстовой информации. Кодировка ASCII или Unicode. 

Определение объема информации в любом тексте.
Основные устройства информационных и коммуникационных технологий

Компьютер как средство обработки информации. Требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами ИКТ. Организация рабочего места. 

История развития средств вычислений..

Основные устройства компьютера. Понятие памяти компьютера. Основные характеристики и виды памяти.

Роль процессора в структуре компьютера. Основные характеристики.

Классификация и основные характеристики устройств ввода-вывода.

Структурная схема компьютера фон Неймана.

Технология обработки графической и звуковой информации

Растровая графика. Графические объекты и операции над ними

Векторная графика. Графические объекты и операции над ними

Компьютерные презентации: типы слайдов, мультимедиа эффекты, организация переходов между слайдами.
Основы проектной деятельности с использованием компьютерных презентаций

Алгоритмизация и программирование
Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритмов. Формальное исполнение алгоритма

Основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл.

Стадии создания алгоритма.

Исполнитель алгоритма. Понятие программы и программирования. Классификация и характеристика программного обеспечения. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера.

Язык программирования Qbasic: алфавит, основные операторы. Основные конструкции.

Основы логики

Объекты и их имена. Признаки объектов. Понятие отношений между объектами. Пространственные и временные отношения. Отношения части и целого. Отношения формы и содержания. Математические отношения. Понятие связи между объектами.
Понятие системы. Связи и отношения между элементами системы.

Понятие класса объектов. Назначение классификации. 

Моделирование и компьютерный эксперимент

Модели объектов и их назначение. Виды моделей: материальные и абстрактные. 

Информационные модели.

Место модели в деятельности человека. Прототип – моделирование – принятие решения.

Общая структура деятельности по созданию компьютерных моделей.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблиц. Простые и сложные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин.

Информационная модель системы. Описание связей и отношений между элементами системы. Примеры информационных моделей систем.

Технология обработки текстовой информации

Ввод, редактирование и форматирование текста (операции с фрагментам текста, одновременная работа с многими текстами, поиск и замена в тексте, изменение параметров абзацев).

Форматирование списков. Расположение текста в списке.

Внедрение в текстовый документ различных объектов (таблиц, диаграмм, рисунков, формул) и их форматирование

Проверка орфографии и грамматики

Программные средства информационных и коммуникационных технологий

Операционная система: назначение и функциональные возможности. 

Файлы и папки. Параметры файла и папки. Основные операции с файлами и папками.

Приложение и документ. Запуск приложений. Работа в среде операционной системы  как в многозадачной среде. Организация обмена данными.
Технология обработки информации в электронных таблицах

Ввод и редактирование данных в электронных таблицах, операции над данными. Экспорт и импорт данных

Типы и формат данных. Работа с формулами. Абсолютная и относительная ссылки. Использование функций (МАКС, МИН, ЕСЛИ). Статистическая обработка данных.

Визуализация данных с помощью диаграмм и графиков. Построение графиков элементарных функций

Технологии программирования

Основы программирования в среде Qbasic. Интерфейс среды. Реализация основных алгоритмических структур: следование, развилка, цикл в среде Qbasic.
Чтение короткой простой программы на алгоритмическом языке (языке программирования)

Поиск и исправление ошибок в небольшом фрагменте программы

Создание собственной программы для решения простых задач 

Тематическое планирование  8 класс

	
	Название темы
	Кол-во часов

	
	Информация и ее кодирование
	2

	
	Алгоритмизация и программирование
	3

	
	Основы логики
	4

	
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	2

	
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	4

	
	Технология обработки текстовой информации
	2

	
	Технология обработки графической и звуковой информации
	2

	
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	3

	
	Телекоммуникационные технологии
	2

	
	Технологии программирования
	6

	
	СКР
	4

	
	Резерв времени
	1

	
	ИТОГО
	35


Программа

Информация и её кодирование. 

Различные подходы к определению понятия "информация". Виды информационных процессов. Информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах

Единицы измерения количества информации. Числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, скорость обработки информации

Представление числовой информации. Сложение и умножение в разных системах счисления

Кодирование текстовой информации. Кодировка ASCII.Основные используемые кодировки кириллицы

Основные устройства информационных и коммуникационных технологий

Типы компьютеров, их основные характеристики и области использования. Выбор необходимого для данной задачи компьютера

Основные периферийные устройства (ввода-вывода, для соединения компьютеров и др.)

Технология обработки графической и звуковой информации

Растровая графика. Графические объекты и операции над ними

Векторная графика. Графические объекты и операции над ними

Компьютерные презентации: типы слайдов, мультимедиа эффекты, организация переходов между слайдами

Алгоритмизация и программирование
Алгоритмы, виды алгоритмов, описания алгоритмов. Формальное исполнение алгоритма

Использование основных алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл

Использование переменных. Объявление переменной (тип, имя, значение). Локальные и глобальные переменные

Структурирование задачи при её решении для использования вспомогательного алгоритма. Вспомогательные алгоритмы: функции и процедуры

Основы логики

Алгебра логики

Построение таблиц истинности логических выражений

Логические выражения и их преобразование

Моделирование и компьютерный эксперимент

Общая структура деятельности по созданию компьютерных моделей

Математические модели (графики, исследование функций)

Технология обработки текстовой информации

Ввод, редактирование и форматирование текста (операции с фрагментам текста, одновременная работа с многими текстами, поиск и замена в тексте, изменение параметров абзацев)

Внедрение в текстовый документ различных объектов (таблиц, диаграмм, рисунков, формул) и их форматирование

Автоматизация процесса подготовки издания. Верстка документа. Проверка орфографии и грамматики

Программные средства информационных и коммуникационных технологий

Операционная система: назначение и функциональные возможности

Графический интерфейс (основные типы элементов управления)

Файлы и файловые системы (файловые менеджеры и архиваторы)

Технология обработки информации в электронных таблицах

Ввод и редактирование данных в электронных таблицах, операции над данными. Экспорт и импорт данных

Типы и формат данных. Работа с формулами. Абсолютная и относительная ссылки. Использование функций. Статистическая обработка данных.

Визуализация данных с помощью диаграмм и графиков. Построение графиков элементарных функций

Технологии программирования

Чтение короткой простой программы на алгоритмическом языке (языке программирования)

Поиск и исправление ошибок в небольшом фрагменте программы

Создание собственной программы для решения простых задач 

Тематическое планирование  9 класс

	
	Название темы
	Кол-во часов

	1
	Информация и ее кодирование
	4

	2
	Алгоритмизация и программирование
	2

	3
	Основы логики
	4

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	8

	5
	Основные устройства информационных и коммуникационных технологий
	2

	6
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	4

	7
	Технология обработки текстовой информации
	2

	8
	Технология обработки графической и звуковой информации
	4

	9
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	4

	10
	Телекоммуникационные технологии
	8

	11
	Технологии программирования
	7

	12
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	8

	13
	Социальная информатика
	3

	14
	СКР
	8

	15
	ИТОГО
	68


Программа

Информация и её кодирование. 

Различные подходы к определению понятия "информация". Виды информационных процессов. Информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах

Методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный

 Единицы измерения количества информации. Числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, скорость обработки информации

Представление числовой информации. Сложение и умножение в разных системах счисления

Кодирование текстовой информации. Кодировка ASCII.Основные используемые кодировки кириллицы

Основные устройства информационных и коммуникационных технологий

Типы компьютеров, их основные характеристики и области использования. Выбор необходимого для данной задачи компьютера

Основные периферийные устройства (ввода-вывода, для соединения компьютеров и др.)

Технология обработки графической и звуковой информации

Растровая графика. Графические объекты и операции над ними

Векторная графика. Графические объекты и операции над ними

Алгоритмизация и программирование
Алгоритмы, виды алгоритмов, описания алгоритмов. Формальное исполнение алгоритма

Использование основных алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл

Использование переменных. Объявление переменной (тип, имя, значение). Локальные и глобальные переменные

Работа с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.)

Структурирование задачи при её решении для использования вспомогательного алгоритма. Вспомогательные алгоритмы: функции и процедуры

Основы логики

Алгебра логики

Построение таблиц истинности логических выражений

Моделирование и компьютерный эксперимент

Общая структура деятельности по созданию компьютерных моделей

Математические модели (графики, исследование функций)

Технология обработки текстовой информации

Ввод, редактирование и форматирование текста (операции с фрагментам текста, одновременная работа с многими текстами, поиск и замена в тексте, изменение параметров абзацев)

Внедрение в текстовый документ различных объектов (таблиц, диаграмм, рисунков, формул) и их форматирование

Автоматизация процесса подготовки издания. Верстка документа. Проверка орфографии и грамматики

Программные средства информационных и коммуникационных технологий

Операционная система: назначение и функциональные возможности

Графический интерфейс (основные типы элементов управления)

Файлы и файловые системы (файловые менеджеры и архиваторы)

Технологии и средства защиты информации от разрушения и несанкционированного доступа (антивирусные программы, межсетевые экраны и др.)

Технология обработки информации в электронных таблицах

Ввод и редактирование данных в электронных таблицах, операции над данными. Экспорт и импорт данных

Типы и формат данных. Работа с формулами. Абсолютная и относительная ссылки. Использование функций. Статистическая обработка данных.

Визуализация данных с помощью диаграмм и графиков. Построение графиков элементарных функций

Телекоммуникационные технологии

Базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей. Локальные и глобальные сети. Адресация в сети

Услуги компьютерных сетей: World Wide Web (WWW), электронная почта, файловые архивы, поисковые системы, чат и пр.

Поиск информации в Интернет

Методы и средства создания и сопровождения сайта (основы HTML)

Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных

Структура базы данных (записи и поля)

Сортировка и отбор записей

Технологии программирования

Чтение короткой простой программы на алгоритмическом языке (языке программирования)

Поиск и исправление ошибок в небольшом фрагменте программы

Создание собственной программы для решения простых задач 

Социальная информатика
История развития вычислительной техники

Нормы информационной этики (почта, публикации в Интернете и др.)

Правовые нормы в области информатики (охрана авторских прав на программы и данные, электронная подпись и др.)

Тематическое планирование  10 класс (базовый уровень)
	
	Название темы
	Кол-во часов

	1
	Информация и ее кодирование
	2

	2
	Алгоритмизация и программирование
	2

	3
	Основы логики
	2

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	2

	5
	Технология обработки текстовой информации
	

	6
	Технология обработки графической и звуковой информации
	5

	7
	Телекоммуникационные технологии
	5

	8
	Технологии программирования
	4

	9
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	4

	10
	Социальная информатика
	2

	11
	СКР
	4

	12
	ИТОГО
	32


Тематическое планирование  10 класс (профильный уровень)
	
	Название темы
	Кол-во часов

	1
	Информация и ее кодирование
	4

	2
	Алгоритмизация и программирование
	4

	3
	Основы логики
	4

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	4

	5
	Технология обработки текстовой информации
	

	6
	Технология обработки графической и звуковой информации
	10

	7
	Телекоммуникационные технологии
	10

	8
	Технологии программирования
	8

	9
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	8

	10
	Социальная информатика
	4

	11
	СКР
	8

	12
	ИТОГО
	64


Программа

Информация и её кодирование. 

Методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный

Единицы измерения количества информации. Числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, скорость обработки информации

Представление числовой информации. Сложение и умножение в разных системах счисления

Кодирование текстовой информации. Кодировка ASCII.Основные используемые кодировки кириллицы

Технология обработки графической и звуковой информации

Растровая графика. Графические объекты и операции над ними

Векторная графика. Графические объекты и операции над ними

Компьютерное черчение. Выделение, объединение, перемещение и геометрические преобразования фрагментов и компонентов чертежа

Создание и редактирование цифровых звукозаписей

Алгоритмизация и программирование
Использование переменных. Объявление переменной (тип, имя, значение). Локальные и глобальные переменные

Работа с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.)
Структурирование задачи при её решении для использования вспомогательного алгоритма. Вспомогательные алгоритмы: функции и процедуры

Основы логики

Алгебра логики

Логические выражения и их преобразование

Построение таблиц истинности логических выражений

Моделирование и компьютерный эксперимент

Математические модели (графики, исследование функций)

Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных

Структура базы данных (записи и поля)

Табличное и картотечное представление баз данных

Сортировка и отбор записей

Использование различных способов формирования запросов к базам данных

Телекоммуникационные технологии

Базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей. Локальные и глобальные сети. Адресация в сети

Услуги компьютерных сетей: World Wide Web (WWW), электронная почта, файловые архивы, поисковые системы, чат и пр.

Поиск информации в Интернет

Методы и средства создания и сопровождения сайта (основы HTML)

Социальная информатика
История развития вычислительной техники

Нормы информационной этики (почта, публикации в Интернете и др.)

Правовые нормы в области информатики (охрана авторских прав на программы и данные, электронная подпись и др.)

Технологии программирования

Чтение короткой простой программы на алгоритмическом языке (языке программирования)

Поиск и исправление ошибок в небольшом фрагменте программы

Создание собственной программы для решения простых задач 

Тематическое планирование  11 класс

	
	Название темы
	Кол-во часов

	1
	Информация и ее кодирование
	4

	2
	Алгоритмизация и программирование
	2

	3
	Основы логики
	4

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	4

	5
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	2

	6
	Технологии программирования
	6

	7
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	6

	8
	СКР
	4

	9
	ИТОГО
	32


Программа

Информация и её кодирование. 

Методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный

 Единицы измерения количества информации. Числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, скорость обработки информации

Процесс передачи информации. Виды и свойства источников и приемников информации. Сигнал, кодирование и декодирование, причины искажения информации при передаче

Скорость передачи информации и пропускная способность канала связи

Основные устройства информационных и коммуникационных технологий

Типы компьютеров, их основные характеристики и области использования. Выбор необходимого для данной задачи компьютера

Основные периферийные устройства (ввода-вывода, для соединения компьютеров и др.)

Алгоритмизация и программирование
Использование переменных. Объявление переменной (тип, имя, значение). Локальные и глобальные переменные

Основы логики

Алгебра логики

Логические выражения и их преобразование

Моделирование и компьютерный эксперимент

Общая структура деятельности по созданию компьютерных моделей

Представление и считывание данных в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы)

Математические модели (графики, исследование функций)

Построение и использование информационных моделей реальных процессов (физических, химических, биологических, экономических)

Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных

Структура базы данных (записи и поля)

Табличное и картотечное представление баз данных

Сортировка и отбор записей

Использование различных способов формирования запросов к базам данных

Технологии программирования

Чтение короткой простой программы на алгоритмическом языке (языке программирования)

Поиск и исправление ошибок в небольшом фрагменте программы

Создание собственной программы для решения простых задач 

Составила Левина Н.С.
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